CZWARTEK 8.04.2021

TEMAT DNIA: SYMETRIA

WSTEP - KILKA SLOW

Symetryczne rysowanie to kolejne ¢wiczenia, ktorych zadaniem jest rozwijanie
spostrzegawczosci, koncentracji, oraz koordynacji wzrokowo ruchowe;.

Figury symetryczne

Figury symetryczne (w przypadku dzieci w klasach 0-3 méwimy gtownie o figurach
osiowosymetrycznych) to obiekty bedace dla siebie lustrzanymi odbiciami, badz posiadajace
W swym obrgbie 0$ symetrii.

Moze nie jest to dokladna matematyczna definicja tego okreslenia, lecz na potrzeby dzieci
wkraczajacych dopiero w §wiat geometrii zupetnie wystarczajaca.

Os$ symetrii

Os$ symetrii figury jest prosta, wzgledem ktorej ta figura jest do siebie osiowo symetryczna.
Dla dzieci zapoznajacych si¢ z geometrig oznacza to tyle, ze obie polowki powstate w wyniku
podzielenia figury przez o$§ symetrii sg dla siebie niczym odbicia lustrzane.

Po przytozeniu lusterka do osi symetrii dziecko moze zobaczy¢ drugg czes$¢ figury.

AKTYWNOSC MATEMATYCZNO — PRZYRODNICZA

CEL.: rozwijanie myslenia operacyjnego podczas obracania i sktadania figur geometrycznych
oraz manipulowania nimi; rozwijanie umiejetnosci dodawania, uktadania dziatan
matematycznych

AKTYWNOSC PLASTYCZNA

CEL.: rozwijanie umiej¢tnosci manualnych, wdrazanie do estetycznego wykonania pracy,
rozwijanie umiejetnosci pracy z instrukcja obrazkowa

PODSTAWA PROGRAMOWA: I..7,9; IV:.4,11,12,14,15

ZADANIE 1

,,Nasze dzieta” — zabawy matematyczne.

Bardzo prosta zabawa zaréwno dla najmtodszych jak rowniez starszych dzieci, bo w tatwy
sposdb mozesz modyfikowac stopien trudnosci. Na kazdym etapie mozesz

dostosowa¢ zabawe do wiasnych potrzeb. Taka aktywnos$¢ swietnie stymuluje rozwdj
dziecka, analize 1 synteze wzrokowa oraz uczy planowania i odtwarzania.

Do zabawy wystarczy kartka przedzielona na pot oraz rézne przedmioty, ktére macie w
domu w parach (po 2 szt np. tyzeczki, klocki, autka itp.). Zabawa polega na uktadaniu
przedmiotéw wzdtuz osi symetrii lub inaczej w odbiciu lustrzanym. Warto dziecku przy
okazji takiej zabawy pokaza¢ jak utozone przedmioty wygladajg w lustrzanym odbiciu. Dla
mtodszych dzieci uktadamy poczatkowo po 3-4 przedmioty i odtwarzamy ten sam wzor z
drugiej strony. Starszym dzieciom stopniowo zwigkszmy liczbe przedmiotow, lub
wykorzystujemy do zabawy kolorowe figury geometryczne.

https://youtu.be/LF8pzZnY FcY



https://youtu.be/LF8pzZnYFcY

PYTANIE: Co zaobserwowaliscie? Dzieci maja doj$¢ do tego, ze prawa strona wyglada tak
samo jak lewa.

ZADANIE 2
KP4 —str. 6

e Odszukaj lustrzane odbicie pierwszego krolika i pokoloruj klocki na odpowiednie
kolory.

e Przylt6z lusterko do przerywanych linii, zaobserwuj w nim figury i narysuj odbicie
kazdej z nich.

ZADANIE 3

KP L /liczenie/ - str. 61

e Narysuj obrazek po $ladzie i dorysuj jego drugg cz¢s¢.
e Policz wskazane figury geometryczne i wpisz liczby we wtasciwe miejsca.
e Przeczytaj pytania i oblicz, ile figur jest razem.

ZADANIE 4

Wykonaj prace plastyczng wedtug instrukcji
Materiaty i1 przybory:

kolorowa kartka na tto formatu A5

skrawki papieru w réznych odcieniach fioletu i r6zu
zielony papier

klej

1. Z zielonego papieru wycinamy todyzke oraz liscie hiacynta. Naklejamy na tto.



2. Ze skrawkow papieru w roznych odcieniach fioletu i r6zu wycinamy kotka. Kazde kotko
przecinamy na pot.

3. Naklejamy koteczka na ksztalt gldéwki hiacynta.
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